
Секреты общения с ребёнком  

 СЕКРЕТ 5:   как играть с детскими                

                     штампами и наклейками 
 

 

 

 

 

 

Предлагаем вашему вниманию несколько простых,  

но полезных игр с использованием детских штампов 

или наклеек. 

 

Игры направлены на закрепление знаний детей: 

 количественный, порядковый счет в пределах 10; 

 зрительный образ цифр от 0 до 9; 

 соотнесение количества с цифрой; 

 сравнение групп предметов по количеству (больше, 

меньше, одинаково), уравнивание количества; 

 пространственные ориентировки на плоскости 

(слева, справа, середина, верх, низ, углы);  

 развитие зрительного внимания и памяти. 

 

✓ ИГРА 1: 

(варианты игры) 

 - Поставить столько штампов (или приклеить наклеек),  

сколько указывает цифра; 

- достать цифру из мешочка и приклеить столько наклеек, 

сколько указывает цифра, написать цифру; 

 - бросать игральный кубик и приклеить 

столько наклеек, сколько точек выпало, 

написать цифру.  

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



✓ ИГРА 2: 

(варианты игры) 

- на подготовленное игровое поле добавить столько наклеек, 

чтобы количество соответствовало  цифре в каждой клетке; 

спросите ребёнка, сколько было картинок, сколько он 

добавил, сколько всего получилось. 

- игровое поле можно подготовить таким образом, что 

картинки надо будет не добавлять, а убирать; спросите  

ребёнка,  сколько было картинок, сколько он убрал, сколько 

всего получилось. 

 

✓ ИГРА 3: 

(варианты игры) 

 

- можно использовать цифры в мешочке или игральный 

кубик, играть в паре;  

- приклеить столько наклеек, сколько указывает цифра, 

посчитать, сравнить у кого больше, у кого меньше, 

поставить правильный  знак; 

- сделать так, чтобы наклеек стало одинаковое количество. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



✓ ИГРА 4: 

(варианты игры) 

 

- приклеить наклейки (или поставить штампы) слева 

направо, пронумеровать по порядку; 

- проговорить, что на каком месте стоит (на первом месте 

стоит велосипед, на втором – мороженое и т.д.); 

- закрыть пальчиком первую наклейку (последнюю, 

четвёртую и т.д.); 

- закрыть пальчиком  наклейку, которая стоит перед 

креслом, после…, между…и т.д. 

 
 

 

 

✓ ИГРА 5: 

(варианты игры) 

 

- приклеить наклейки (или поставить штампы) слева направо 

по рядам; 

- запомнить и назвать по памяти картинки в первом ряду, 

затем во втором, затем все картинки в двух рядах; 

- проанализировав наклейки, можно загадать ребёнку 

загадки;  задать некоторые вопросы:  съедобное – 

несъедобное, живое – неживое, что лишнее в каждом ряду, 

что стоит над…, под… и т.д. 
 

 

 



✓ ИГРА 6: 

(варианты игры) 

 

- приклеить наклейки (или поставить штампы) на ящики 

комода по инструкции на слух: приклей гитару в правый 

ящик, приклей фотоаппарат в левый, в середине… и т.д.;  

- назвать, что лежит в комоде слева, справа, в середине.  

При ориентировке ребёнка, точкой отсчёта является 

сам ребёнок! Лево там, где левая рука ребёнка,  

право там, где правая рука.  

Можно на правую руку надеть браслет (или мягкую 

резинку) для зрительного ориентира.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

✓ ИГРА 7: 

(варианты игры) 

 

- приклеить наклейки (или поставить штампы)  по уголкам и 

в середину по инструкции на слух: приклей гитару в правый 

верхний уголок, приклей фотоаппарат в левый нижний 

уголок, в середине приклей мороженое… и т.д.;  

- назвать, что лежит в середине, по уголкам;  и наоборот, 

назвать, где лежат велосипед и фотоаппарат и т.д.; 

- закрыть картинки листом бумаги, проговорить по памяти, 

что где находится. 

 



✓ ИГРА 8: 

(варианты игры) 

 

- заполнить домик  по инструкции на слух. Например, 

шестой этаж, в середине; четвёртый этаж, слева; первый 

этаж, справа и т.д.; 

- можно задать вопросы по ориентировке: 

что находится выше, ниже, над, под, слева, справа, между  

и т.д. 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

✓ ИГРА 9: 

(варианты игры) 

 

    - игра на основе известной игры «Морской бой»; 

- найти «домик» для наклейки (или штампа) по адресу,  

по очереди участники игры называют адрес, куда 

приклеить наклейку. Например, А2,  Б3, Г5, В6 и т.д. 

- буквы и цифры на игровом поле можно менять  

(использовать весь алфавит, цифры 1-5,1-10); 

- назвать адрес наклейки:  

например, назови,  

где находится гитара,  

кресло, кактус и т.д. 

 

 

 

 

 

 

 

 


